
Προηγμένες Υπηρεσίες 
Περιήγησης και Εκπαίδευσης 
στο Εικονικό Παλαιοντολογικό 
και Γεωλογικό Μουσείο

Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο Εθνικό και Καποδιστριακό 
Πανεπιστήμιο Αθηνών

Εκπαιδευτικά Παιχνίδια

Εκπαιδευτικά
Προγράμματα

Το έργο v-PalM στοχεύει στη μεταμόρφωση του Μουσείου Παλαιοντολογίας και Γεωλογίας σε ένα
σύγχρονο Εικονικό Μουσείο που θα παρέχει στους επισκέπτες:

• Μία φιλική προς τον χρήστη 360ᵒ εικονική περιήγηση του μουσείου.
• Πρόσβαση σε πλούσιο παλαιοντολογικό υλικό, που περιλαμβάνει εκατοντάδες απολιθώματα φυτών και

ζώων από όλη την Ελλάδα.
• Πρόσβαση σε πληροφορίες, φωτογραφίες, 3D εικόνες και βίντεο σχετικά με τα εκθέματα.
• Εκπαιδευτικά Προγράμματα που προσομοιώνουν μία ξενάγηση και είναι πλήρως παραμετροποιήσιμα

από τους διαχειριστές του συστήματος.
• Παιχνίδια γνώσεων, πλήρως παραμετροποιήσιμα, που προσφέρουν διασκέδαση και παράλληλα

επιτρέπουν την καλύτερη κατανόηση της πληροφορίας που αποκτήθηκε κατά την επίσκεψη.
• Έναν Εικονικό Πράκτορα που υποβοηθά τον επισκέπτη στην ξενάγησή του μέσω ερωτήσεων και

απαντήσεων και ο οποίος παρέχει επιπροσθέτως Προσωποποιημένες Συστάσεις στους επισκέπτες με
στόχο την περαιτέρω βελτίωση της Ποιότητας της Εμπειρίας τους.
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